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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI 2303 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี  (Data Structure and 

Algorithms)  จํานวน 3 หนวยกิต 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) :  ไมมี   

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) :  ไมมี  

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา : อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม :  ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน : ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปท่ี 2 

5. สถานท่ีเรียน : อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนช่ัวโมงตามแผน จํานวนช่ัวโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 หลักการพัฒนาซอฟตแวร

และคลาสในจาวา 

- วัฎจักรการทํางาน

ของซอฟตแวร 

- ข้ันตอนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนช่ัวโมงตามแผน จํานวนช่ัวโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- การวิเคราะห

อัลกอริทึม 

- การสรางคลาสข้ึน

ดวยตนเอง 

- ชนิดขอมูลประเภท 

abstract (ADT: 

Abstract Data 

Type) 
2 การสืบทอดคุณสมบัติและ

การรับมือกับความ

ผิดปกติ 

- การสืบทอด

คุณสมบัติ 

- Abstract class 

and abstract 

method 

- การรับมือกับความ

ผิดปกติ 
 

2 3 2 3  

3 โครงสรางขอมูล Array 

- ลักษณะการทํางาน

ของ array 

- การประกาศและ

สราง array 

- การเขาถึงขอมูลใน 

array 

- การจัดการ array 

ดวย loop 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนช่ัวโมงตามแผน จํานวนช่ัวโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- การเก็บขอมูล

ประเภท object ลง

ใน array 
4 โครงสรางขอมูล Linked 

List 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Linked 

List 

- ลักษณะการทํางาน

ของ Doubly 

Linked List 

- ลักษณะการทํางาน

ของ Circular 

Linked List 

2 3 2 3  

5 โครงสรางขอมูล Stack 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Stack 

- การนํา Stack ไป

ประยุกตใชงาน 
 

2 3 2 3  

6 โครงสรางขอมูล Queue 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Queue 

และ Priority 

Queue 

2 3 2 3  

7 Recursion 2 3 2 3  

8 สอบกลางภาค 3 3  

9 อัลกอริทึมในการคนหา

ขอมูล 

2 3 2 3  



 

 

หนา   4 

 

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนช่ัวโมงตามแผน จํานวนช่ัวโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Linear/Sequenti

al search 

- Binary search 

- Hashing 
10-11 อัลกอริทึมของการจัดเรียง

ขอมูล 

- Selection Sort 

- Bubble Sort 

- Insertion Sort 

- Shell Sort 

- Heap Sort 

- Merge Sort 

- Quick Sort 

4 6 4 6  

12-13 โครงสรางตนไม 

- Binary Trees 

- Binary Search 

Trees 

- AVL Trees 

4 6 4 6  

14-15 อัลกอริทึมของกราฟ 

- นิยามและ

สัญลักษณของ

กราฟ 

- การอางอิงกราฟ 

- ตัวดําเนินการใน

กราฟ 

- Shortest Path 

Algorithm 

- Minimum 

Spanning Tree 

4 6 4 6  



 

 

หนา   5 

 

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนช่ัวโมงตามแผน จํานวนช่ัวโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Topological 

Order 
16 การประมวลผล

แฟมขอมูล 

- การอานแฟมขอมูล 

- การเขียน

แฟมขอมูล 

นําเสนอโครงงาน 

2 3 2 3  

17 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจํานวนช่ัวโมงตลอดภาค

การศึกษา 

30 45 30 45  

 

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

 ไมมี 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําให

ม ีว ิธ ีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1 เขาใจ

หลักการทาํงาน

ของการสราง

โครงสรางขอมูล

แบบตาง ๆ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- สอนบรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ี(Passive 

Learning) มุงสูการ

สอนใหปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกหัด/ทดสอบ

ยอย/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

- ในบางประเด็น

กําหนดใหนักศึกษาทํา

การเรียนรูจากสื่อ

เทคโนโลยีท่ีผูสอนได

เตรียมไวใหกอนเขาชั้น

เรียน แลวนํามาทํา

กิจกรรม และถามตอบ

ปญหาในชัน้เรียน 

(Flipped 

Classroom) เพื่อเปน

การพัฒนาทักษะการ

เรียนรูเพื่อการ

ดํารงชีวิตสําหรับ

ศตวรรษท่ี 21  

การคนควาดวย

ตนเอง/งานท่ีไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุ

จากพฤติกรรมการ

ตอบคําถาม การ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

- จัดกิจกรรมให

นักศึกษา

ทําการคนควาหา

ความรูเพิ่มเติม และ

นํามาแลกเปลี่ยน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้นเรียน 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการ

การคนควาดวย

ตนเอง(บทความ/การ

เขารวมงานวิชาการ) 

โดยสังเกตจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอ การตอบ

คําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน
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เรียนรูตลอดชีวิต 

(Life-long learning) 

รูบริค (Rubric 

Score) 

CLO 2 วิเคราะห

อัลกอริทึมและ

ประเมินเวลาที่ใช

ในการทํางานเพื่อ

ใชในการบริหาร

จัดการ

หนวยความจาํ

ในขณะทํางาน 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- ใหนักศึกษาไดฝก

วิเคราะหการแกปญหา

จากโจทยตัวอยางท่ีให 

โดยเขียนเปน

อัลกอริทึมและ

โปรแกรม พรอมทํา

การวิเคราะห

อัลกอริทึมและ

ประเมินเวลาท่ีใชใน

การทํางานเพื่อใชใน

การบริหารจัดการ

หนวยความจําในขณะ

ทํางานซึ่งกิจกรรมนี้ถือ

เปนการสงเสริมทักษะ

กระบวนการคิด

(Critical Thinking)

และนวัตกรรมดานการ

คิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหาซึ่งเปน

คุณสมบัติของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

พรอมฝกฝนการเขียน

โปรแกรม 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกหัด/ทดสอบ

ยอย/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

CLO 3 เขียน

โปรแกรมเพื่อ

บริหารจัดการกับ

ขอมูลดวย

โครงสรางขอมูล

แบบตาง ๆ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

-  ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

กระบวนการ โดยเร่ิม

จากการรวบรวมขอมูล

เพื่อศึกษาความเปนไป

ได แลวมาทําการ

วิเคราะหปญหา และ

สรุปเปนประเด็น

ปญหาและความ

ตองการ และทําการ

เขียนโปรแกรมเพื่อ

บริหารจัดการกับ

ขอมูลดวยโครงสราง

ขอมูลแบบตาง ๆ เพื่อ

สงเสริมทักษะดานการ

รูสารสนเทศ ซึ่งเปน

สวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21เพื่อเปนการ

สงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองและ

เปนการจัดการเรียนรู

แบบ Project-based 

Learning และจัดเปน

กิจกรรมนี้ถือเปนการ

สงเสริมทักษะ

กระบวนการคิดและ

นวัตกรรมดานการคิด

เชิงวิพากษและการ

แกปญหาซึ่งเปน

คุณสมบัติของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกทักษะ

ภาคปฏิบัติการ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 
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CLO 4 พัฒนา

โปรแกรมเพื่อ

แกปญหาโดยเลือก

โครงสรางขอมูลใน

การจัดเก็บขอมูลที่

เหมาะสม 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

-  มีการมอบหมายให

นักศึกษาจับกลุมและ

พัฒนาระบบงาน ตาม

หัวขอท่ีเลือกเอง  โดย

มีการกําหนดความ

รับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตาม

ความสามารถในการ

ผลิตผลงาน ซึ่งเปน

สวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21โดยสมาชิกแตละ

คนตองนําหลักการ

ความรูท่ีไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรค

ระบบงานเพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง และมีบูรณา

การงานดานทํานุบํารุง

ศิลปะและวัฒนธรรม

กับการเรียนการสอน

โดยกําหนดแนว

ทางการเลือกหัวขอ

โครงงานใหเกี่ยวของ

กับศิลปวัฒนธรรมเพื่อ

เปนการปลูกฝงและ

สรางจิตสํานึกใหกับ

นักศึกษา โดยนํา

นักศึกษาเขารวม

โครงการพัฒนา

นักศึกษาของหลักสูตร

เพื่อเก็บขอมูล

ประกอบการจัดทํา

โครงงานของรายวิชา 

และเปนการจัดการ

เรียนรูแบบ Project-

based Learning 

Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การ

คิดสรางสรรค 

(Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) 

และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

อีกดวย 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

โครงงานรายวิชาโดย

สังเกตุจากพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปน

ทีม ซึ่งมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม 

รวมถึงผลสัมฤทธ์ิของ

งานท่ีไดรับมอบหมาย

ในกลุมดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

-  ฝกใหนักศึกษา

ทําการคนควาดวย

ตนเองเพิ่มเติมใน

ประเด็นท่ีเกี่ยวของกับ

โครงงานของรายวิชา

เพื่อเพิ่มความสามารถ

ในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอโครงงาน การ

ตอบคําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน
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โดยสามารถคิด

วิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการ

คนควาเพื่อนําเสนอ 

เพื่อเพิ่มทักษะการรู

สารสนเทศซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการ

จัดการเรียนรูท่ีให

ผูเรียนไดเรียนรูดวย

การลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) 

รูบริค (Rubric 

Score) 

-  ใหนักศึกษาสามารถ

เลือกเคร่ืองมือมาใชใน

การพัฒนาผลงานและ

นําเสนอผลงานได

อยางเหมาะสมเพื่อ

เปนการสงเสริมทักษะ

การรู ICT ซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือก

เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม

ในการจัดทําโครงงาน

ในสวนตาง ๆ ดวย

การใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

-  ใหนักศึกษาทําการ

พัฒนาโครงงาน โดยมี

การเขียนรายงานและ

นําเสนอผลงานหนาชัน้

เรียนท้ังในรูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา และ

การนําเสนอโปรแกรม 

พรอมฝกใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยการ

ถาม-ตอบ และแก

โปรแกรมขณะนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองซึ่ง

เปนการจัดการเรียนรู

ท่ีใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active 

Learning) และเปน

การเรียนรูในรูปแบบ 

Project-based 

Learning 

โครงงานรายวิชาโดย

สังเกตุจากพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปน

ทีม ซึ่งมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม 

รวมถึงผลสัมฤทธ์ิของ

งานท่ีไดรับมอบหมาย

ในกลุมดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอโครงงาน การ

ตอบคําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือก

เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม

ในการจัดทําโครงงาน

ในสวนตาง ๆ ดวย
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การใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

ผลสัมฤทธ์ิของ

โครงงานในรายวิชา

(ความครบตาม

ฟงกชันท่ีกาํหนด/

ออกแบบไดถูกตอง

ตามหลักการ/การ

นําเสนอ/การตอบ

คําถาม/ภาระหนาท่ี

ความรับผิดชอบ/การ

จัดทํารายงานของ

โครงงาน ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

 
 

 

 

 

4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

-ใหนักศึกษาฝกวิเคราะห

โจทยตามที่กําหนด 

-คนควาดวยตนเองแลว

นํามาแลกเปลี่ยนความรูกัน

ในหองเรียน 

-ฝกปฏิบัติตามโจทยที่

กําหนดเพ่ือฝกการ

วิเคราะหและการแกปญหา 

-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการคิด

วิเคราะหประเด็นปญหาที่

จะทํา 

งานท่ีมอบหมาย/

แบบฝกหัด/แบบฝก

ทักษะปฏิบัติ/การ

คนควาดวยตนเอง/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3, CLO 4 

- 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

--ฝกปฏิบัติโดยเพ่ิมเติมจาก

สิ่งที่สอนตามความคิด

สรางสรรคของนักศึกษา 

แบบฝกทักษะปฏิบัติ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

CLO 2, CLO 4 - 
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-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการ

ออกแบบและสรางสรรค

ผลงานตามจิตนาการของ

นักศึกษา 

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

-นําเสนอผลงานที่คนควา

ดวยตนเองแลวนํามา

แลกเปลี่ยนความรูกันใน

หองเรียน 

-นําเสนอและจัดทํารายงาน

โครงงานของรายวิชา 

การคนควาดวย

ตนเอง/โครงงานของ

รายวิชา 

CLO 1, CLO 4 - 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

-จัดทําโครงงานของรายวิชา

โดยมีการจับกลุมเพ่ือ

ทํางานเปนทีม มีการแบง

หนาที่กันทํางาน 

โครงงานของรายวิชา CLO 4 - 

 

หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 12 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 12 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) - 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =…12…….. รอยละ 

A 9 75 

B+ 3 25 

B - - 

C+ - - 

C - - 

D+ - - 

D - - 

F - - 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 
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4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

การฝกปฏิบัติในบางหัวขอเปนเรื่องที่มีเนื้อหาประเด็นที่สําคัญตองฝกเขียนโปรแกรมจึงใชเวลา

คอนขางมาก จึงมีการนําไปสอนเพ่ิมในครั้งถัดไปในครึ่งชั่วโมงแรก 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณาจากการ

สอบถามนักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา 

รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลัง

การออกผลการเร ียนรายวิชา ม ีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิดังน้ี 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื ่อตรวจสอบผล

การประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ 

รวมถ ึ งการท ํ าแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผ ล ส ั ม ฤ ท ธ ิ ์ ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจํา

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบกลางภาค และขอสอบปลายภาค 

รวมถึงพิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พ ิจารณาผลการเร ียนรายว ิชา  และส  ง ให

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ พิจารณาอีก

ครั ้ง ซึ ่งสรุปผลวาเปนไปตามที ่อาจารยผู สอน

กําหนดไมมีการปรับแกใด ๆ 

• มีการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

หนังสือท่ีใชประกอบการสอนแตละเลมมีราคา

คอนขางแพง นักศึกษาบางสวนขาดแคลนทุน

ทรัพยจึงไมสามารถซื้อได และในหองสมุดก็มี

หนังสือท่ีใชไมเพียงพอแกจํานวนนักศึกษา 

ทําใหนักศึกษาขาดความเขาใจในบางเรื่องท่ีมีอยูในหนังสือ 

เชน โคด ท่ีใชในการประกอบการสอนในหองปฏิบัติการใน

แตละหัวขอ เน่ืองจากในหนังสือท่ีใชประกอบการสอนจะมี

โคดตัวอยางคอนขางละเอียด 

 



 

 

หนา   13 

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

 ไมมี 

 

หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ในภาคบรรยายนักศึกษาตองการมีสวนรวมในกิจกรรมในหองเรียนเพ่ิมข้ึนกวาเดิม สวนใน

ภาคปฏิบัตินักศึกษาตองการใหมีการเพ่ิมโจทยใหนักศึกษาปฏิบัติเพ่ิมนอกเหนือจากการใหทําตามใน

หองเรียน 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

เห็นดวย โดยจะเพิ่มในสวนของการทํากิจกรรมในหองเพิ่มเติมนอกเหนือจากใหทําแบบฝกหัด

แลวนํามาสงในคาบถัดไปโดยปรับเปนการทําแบบฝกหัดในชั้นเรียนแทน สวนในภาคปฏิบัติไดมีการเพ่ิม

โจทยใหนักศึกษาฝกทักษะเพิ่มเติมแลวแตสวนใหญจะไมทําเพิ่ม จะทําเทาที่เรียน ดังนั้นในรอบป

การศึกษาถัดไปอาจตองมีการใหคะแนนเสริมสําหรับโจทยที่ใหทําเพิ่มเติมเพื่อฝกทักษะเพิ่มมากข้ึน

นอกเหนือจากสิ่งท่ีเรียนเพ่ือสรางแรงจูงใจใหนักศึกษาทําโจทยเสริมมากยิ่งข้ึน 
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2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

จากการสังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาระหวางท่ีเรียน พบวา นกัศึกษาสวนใหญขาดทักษะพ้ืนฐาน

ดานการเขียนโปรแกรม ทําใหมีความเหลื่อมลํ้ากันระหวางนักศึกษาท่ีเขียนโปรแกรมไดกับนักศึกษาท่ีขาด

ทักษะในการเขียนโปรแกรม  

 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ตองมีการปรับกิจกรรมการเรียนท่ีเอ้ือไปทางนักศึกษาท่ีคอนขางขาดทักษะโดยการเรียนจะเนนการ

ปฏิบัติตามสิ่งท่ีสอนพรอมกับอธิบายการทํางานของโปรแกรมไปดวย โดยในรอบปการศึกษาถัดไปอาจตองมี

การจัดโจทยเพ่ิมเติมสําหรบันักศึกษาท่ีมีทักษะการเขียนโปรแกรมและใหคะแนนเสริมสําหรับคนท่ีขยันและ

ทําโจทยเสริมไดสําเรจ็เพ่ือสรางแรงจูงใจในการทําโจทยเพ่ิมเติม  
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

- ปรับปรุงคูมือท่ีเปนการอธิบายพ้ืนฐานของการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือเปนการทบทวนความรูท่ี

ผานมาใหเหมาะสมมากยิ่งข้ึนโดยมีการ

ยกตัวอยาง และมีโจทยใหฝกทํา 

ไดมีการจัดทําคูมือเพ่ือเปนการอธิบายพ้ืนฐานการ

เขียนโปรแกรม พรอมยกตัวอยางโจทยเพ่ือฝกการ

เขียนโปรแกรมในแตละหัวขอเพ่ือเปนการทบทวน

และเพ่ิมความเขาใจ และในชวง 2-3 สัปดาหแรก

จะเปนการทบทวนเนื้อหาท่ีเคยเรียนมา เพ่ือเปน

การใหนักศึกษาทําการปรับตัว และทบทวนความรู

จากโจทยปญหาท่ีคลายกับแบบฝกหัดท่ีเคยทําซ่ึง

จะทําใหนักศึกษาไดมีการทบทวนและสรุปความรูท่ี

ผานมาเพ่ือเปนการปรับพ้ืนความรูในการเขียน

โปรแกรมกอนเรียนสวนอ่ืนๆ ตอไป 

- ใหนักศึกษาคนควาบทความวิชาการ

ภาษาอังกฤษในหัวขอท่ีเรียน พรอมสรุปประเด็น

และนําเสนอหนาชั้นเรียน 

ไดมีการนําหนังสือภาษาอังกฤษท่ีใชประกอบการ

สอนของรายวิชาใหนักศึกษาแบงกันศึกษาและให

ทําการบานทายบทสงเพ่ือเปนการฝกทักษะ

ทางดานภาษาอังกฤษ และฝกอานบทความ

ภาษาอังกฤษพรอมสรุปประเด็นเพ่ือนําเสนอตอไป 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

- ไดมีการเพิ่มหัวขอการเขียนโปรแกรมเพื่อการเรียกใช File System เพื่อใหนักศึกษานําไปพัฒนา

โครงงานของรายวิชาใหมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

- ไดมีการสอนเพิ่มเติมในกาเขียนโปรแกรมแบบ GUI เพื่อใหนักศึกษาไดนําไปพัฒนาโครงงานของ

รายวิชาใหมีความนาสนใจและสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

-  ใหนักศึกษาจัดทํารายงานเพื่อทบทวนพื้นฐานของกระบวนการเขียนโปรแกรม สําหรับปรับพ้ืน

ความรูเบื้องตนท่ีเคยเรียนมาโดยมีการยกตัวอยางการเขียนโปรแกรมประกอบการอธิบายรวมถึงสรางโจทย

หลายๆ ลักษณะเพื่อเปนการฝกทักษะและเพื่อเปนการทบทวนความรูที่เคยเรียนมา และสามารถนํามา

ประยุกตใชตอในรายวิชาได 

-  นอกจากนี้ในรายวิชาไดใหนักศึกษาไดจัดทําโครงงานของรายวิชาโดยเนนเนื้อหาใหเปนลักษณะของ

การบูรณาการงานดานทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดทําโครงงาน

ของรายวิชาโดยนํานักศึกษาเขารวมโครงการบูรณาการงานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน 
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“เรียนรูและสรางสรรคโปรแกรมประยุกตเพื่อนําเสนอประวัติศาสตร ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงาม

ของชาติไทย” ณ นิทรรศรัตนโกสินทร เพ่ือเปนการปลูกฝงจิตสํานึกในศิลปะและวัฒนธรรมไทยใหคงสืบไป

โดยใหนักศึกษาทําการคัดเลือกหัวขอสนใจและวางแผนกันในแตละกลุม แลวทําการเก็บรวบรวมขอมูลจาก

การเขารวมโครงการ และจากแหลงขอมูลตาง ๆ และนํามานําเสนอในหองเรียนเพื่อใหขอแนะนําไป

ปรับปรุง โดยใหนักศึกษาทําการออกแบบหนาจอและนําเสนออีกครั้งเพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนและรวมกันให

ขอเสนอแนะทั้งอาจารยและนักศึกษาในรายวิชา เพื่อนํามาจัดทําโครงงานของรายวิชา พรอมนําเสนอใน

หองเรียน 

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

- ปรับปรุงคูมือท่ีเปนการอธิบาย

พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม

เพ่ือเปนการทบทวนความรูท่ี

ผานมาใหเหมาะสมมากยิ่งข้ึน

โดยมีการยกตัวอยาง และมี

โจทยใหฝกทํา 

-  ก  อน เป  ดภ า ค เ ร ี ย น ท่ี  

1/2567 

 

 

 

 

อาจารยผูสอน 

- เพ่ิมโจทยการฝกทักษะปฏิบัติ

ในแตละหัวขอใหมีความ

หลากหลายมากข้ึน  

- ระหว างการจัดการเร ียน

การสอนกอนเรียนในแตละ

สัปดาห 

อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ไมมี 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567 
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                                                           สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ  

                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม  

                                                   ภาคการศึกษา .......1.........  ปการศึกษา ........2566............ 

           หลักสูตร/กลุมวิชา ..วิทยาศาสตรบัณฑิต.. สาขาวิชา ....ปญญาประดิษฐ... 

                                          คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรต ิ

 

รายละเอียดของการบูรณาการ 

1. รายวิชาท่ีบูรณาการ AI2303  โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม    

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ......ปญญาประดิษฐ/คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย.ี........ช้ันปท่ี...........2.............. 

2. อาจารยท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ ………อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา …..… 

3. สําหรับการบูรณาการการเรียนการสอนท่ีดําเนินงานรวมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถาไมมไีมตองกรอกขอน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  

โครงการบูรณาการงานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน “เรียนรูและสรางสรรคโปรแกรมประยุกตเพ่ือ

นําเสนอประวัติศาสตร ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาตไิทย  

วัน-เดือน-ปท่ีจัดโครงการ/ชวงระยะเวลาของการทําวิจัย 

วันพฤหัสบดีท่ี 26 ตุลาคม 2566 เวลา 11.00-17.30 น. 

ผูรับผิดชอบโครงการ/การวิจยั  

อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา และอ.นฤดี บูรณะจรรยากุล  

4. หลักการและเหตผุล (ท่ีมาของการบูรณาการ) 

ดวยหลักสูตรปญญาประดิษฐและหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรไดตระหนักถึงความสําคัญของการทํานุบํารุง

ศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเปนตัวชี้วัดที่แสดงถึงคุณภาพวิถีชีวิตและจิตใจอันดีงามของนักศึกษาและบุคลากร โดยสงเสริมให

นักศึกษาและอาจารยไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือใหนักศึกษาไดซาบซึ้งในศิลปวัฒนธรรมไทย โดยใน

รายวิชา AI2303 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี และรายวิชา CS2303 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม เปนการเนนเรื่อง

การเลือกใชโครงสรางในการจัดเก็บขอมูลและการเลือกใชอัลกอริทึมตาง ๆ เพื่อใชในการพัฒนาโปรแกรมใหมีความ

ครอบคลุมและสมบูรณ สวนรายวิชา CS2223 การโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร เปนการเนนเรื่องการออกแบบ

โปรแกรมใหผูใชสามารถใชงานไดงายและมปีระสทิธิภาพ โดยมีวัตถุประสงคใหนักศึกษาไดใชความรู กระบวนการ และการ

ปฏิบัติกับงานจริงได บูรณาการเขากับการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมไทยผานการเยี่ยมชมศูนยการเรียนรูดานประวัติศาสตร 

ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาติไทย ที ่ม ีความเปนเอกลักษณ แสดงถึงความจงรักภักดีตอสถาบัน

พระมหากษัตริย ผานรูปแบบ Edutainment ผานสื่อผสมเสมือนจริง เปนการเรียนรูแบบ Interactive Self – learning 

ณ นิทรรศรัตนโกสินทร โดยใหนักศึกษาทําการเก็บรวบรวมขอมูล และคนควาหาขอมูลในสื่อตาง ๆ เพิ่มเติม และนํามา

พัฒนาเปนโปรแกรมประยุกตโดยใชกระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใชเครื่องมือและซอฟตแวรที่เกี่ยวของ ซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการผลิตบัณฑิตใหมีความรูทางวิชาการในศาสตรที ่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตรอื ่นท่ี

เกี่ยวของกับการพัฒนาทักษะการรูสื่อ การพัฒนานวัตกรรมและการสรางสรรค ซึ่งเปนคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 ที่เนนทักษะการเรียนรูเปนสําคัญ รวมถึงการเรียนรูตลอดชีวิตทั้งดานการคิดที่เปนระบบ การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง และการทํางานรวมกันเปนทีมเพื่อพัฒนาผลงาน โดยมีการนําแบบจําลองการออกแบบการสอน The ADDIE 

 
 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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Model ซึ่งเปนแบบจําลองที่ใชวิธีการเชิงระบบ เขามาชวยในการออกแบบการบูรณาการในครั้งนี้รวมกับการใชหลักการ

ของ PDCA ในการดําเนินการ 

 

5. ขอเสนอแนะจากการบูรณาการของปการศึกษากอนหนา (ถามี) 

เปนการสรางโจทยใหนักศึกษาไดนําความรูของรายวิชามาผสมผสานกับเรื่องของวัฒนธรรมไดดี เปนกิจกรรมที่ควร

สงเสริมและทําตอเน่ืองในรุนถัดไป 

 

6. วัตถุประสงคของการบูรณาการ 

6.1 เพ่ือใหนักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลและนํามาพัฒนาเปนโครงงานรายวิชาท่ีมีการบูรณาการกระบวนการเรียนการ

สอนกับการทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.2 นักศึกษาไดรับความรูและเปนการสรางจิตสํานึกในดานทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.3 เพ่ือสงเสริมใหนักศึกษามีความสมบูรณและเปนการเตรียมความพรอม เพ่ือเปนบัณฑิตท่ีพึงประสงคตอไป 

 

7. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของการบูรณาการและคาเปาหมายและผลการดาํเนินงาน 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จและคาเปาหมาย ผลการดําเนินงาน 

ความเหมาะสมของโครงงานรายวิชาท่ีมีการบูรณา

การกระบวนการเรียนการสอนกับการทํานุบํารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมจํานวน 3 โครงการ และการ

คัดเลือกหัวขอการบูรณาการ อยางนอยระดับมาก 

คิดเปนรอยละ 80 

 

โครงการรายวิชาท่ีมีการบูรณาการจํานวน 3 

โครงการยอย ประกอบดวย การนําเสนอหอง

นิทรรศการ  

1. หองเกียรติยศแผนดินสยาม และ หองเรืองนาม

มหรสพศลิป 

2. หองลือระบิลพระราชพิธี และหองสงาศรี

สถาปตยกรรม 

3. หองดื่มดํ่ายานชุมชน และหองเยี่ยมผลถ่ินกรุง 

นักศึกษามีความเห็นวาจํานวนโครงการและการ

คัดเลือกหัวขอการบูรณาการมีความเหมาะคิดเปน

รอยละ 100 

ผูเรยีนไดรับความรูและมีจติสํานึกในดานทํานุบํารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมจากการทําโครงงาน อยางนอย

รอยละ 80 

86.49 

นักศึกษาไดเรียนรูแนวทางการประยุกตใช

กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช

เครื่องมือและซอฟตแวร เพ่ือนําเสนอขอมูลท่ี

เก่ียวของกับศิลปวัฒนธรรมผานการเยี่ยมชม

นิทรรศการท่ีจดัแสดงในรูปแบบการนําเสนอดวย

เทคโนโลยีอันทันสมยั อยางนอยรอยละ 80 

87.03 
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ผูเรยีนรูสึกวาเมื่อมศีิลปะและวัฒนธรรมเขามาผนวก

กับการเรยีนการสอนทําใหเขาใจในเน้ือหารายวิชา

เรียนไดงายข้ึน อยางนอย 3.51 (จากคะแนนเตม็ 5) 

4.50 

ผูเรยีนไดรับประโยชนจากการเรียนรูท่ีเกิดจากการนํา

องคความรูตาง ๆ เช่ือมโยงกันมากกวาท่ีจะเกิดจาก

เน้ือหาใดเน้ือหาหน่ึงเทาน้ัน อยางนอย 3.51 (จาก

คะแนนเตม็ 5) 

4.58 

ผูเรยีนไดรับประสบการณเพ่ิมข้ึนจากการบูรณาการ

ศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรยีนการสอนในรายวิชา

น้ี อยางนอย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.58 

ผูเรยีนสามารถนําความรูและประสบการณท่ีไดรับไป

ปรับใชในการเรียน อยางนอย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 

5) 

4.50 

สงเสริมใหนักศึกษามีความสมบูรณและเปนการ

เตรียมพรอมเพ่ือเปนบัณฑติท่ีพึงประสงคตอไป อยาง

นอย 3.51 (จากคะแนนเตม็ 5) 

4.58 

ความเหมาะสมของการจัดการเรียนการสอนโดยให

นักศึกษาจัดทําโครงงานเพ่ือบูรณาการกับงานทํานุ

บํารุงศิลปะและวัฒนธรรม อยางนอยระดับมาก คิด

เปนรอยละ 80 

นักศึกษามีความเห็นวาการจดัการเรียนการสอนโดย

ใหนักศึกษาจัดทําโครงงานเพ่ือบูรณาการมีความ

เหมาะสมคดิเปนรอยละ 100 

ผูเรยีนมีความพึงพอใจในภาพรวมของรายวิชาน้ีท่ีไดมี

การนําศิลปะและวัฒนธรรมมาบูรณาการเขากับการ

เรียนการสอน อยางนอย 3.51 (จากคะแนนเตม็ 5) 

4.54 

 

8. ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

 

ข้ันตอนของ The ADDIE Model เนินการ 

(PDCA) 

ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ 

ข้ันตอนการวิเคราะห (Analysis) : P 

 

วิเคราะหความตองการจําเปนและขอบเขตในการจัดการเรียนการสอน  

- ช้ีแจงนักศึกษาเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนท่ีมีการบูรณาการ

กับงานทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรมในรูปแบบของการจัดทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันระหวาง AI2303 โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 

- วางแผนการจัดโครงการ การเลือกสถานท่ีเปาหมาย และกําหนดชวง

ระยะเวลาการเดินทางไป 

- วางแผนใหนักศึกษาจับกลุมและทําการประชุมเพ่ือทําการคดัเลือกหวัขอท่ี

สนใจจะศึกษา 



 

 

หนา   20 

 

ข้ันตอนการออกแบบ (Design) : D ระบุกิจกรรมการเรยีนรู การประเมินการเรียนรู การเลือกสื่อและวิธีการจัดการ

เรียนการสอน 

- นักศึกษาทําการศึกษาหัวขอและรวบรวมขอมูลเบ้ืองตนและนํามาเสนอ

อาจารยผูสอน 

- นักศึกษาทําการเก็บรวบรวมขอมลูใหสมบูรณ 

- นักศึกษาทําการเลือกโครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมกับการเก็บขอมูล และ

กําหนดขอบเขตหนาท่ีการทํางานพรอมเลือกอัลกอริทึมมาใชในการทํางาน

ใหเหมาะสม เพ่ือเสนอตออาจารยผูสอนในสวนของ Application  

- ทําการออกแบบหนาจอการใชงานของ Application เสนอตออาจารยผูสอน 

- นักศึกษาแบงหนาท่ีเพ่ือจัดทําการพัฒนา Application พรอมคูมือการใชงาน 

- นักศึกษารวมกันออกแบบวิธีการวัดประเมินผลท้ังในสวนของ Application 

ซึ่งจะวัดท้ังดานการใชงานและความสมบูรณเหมาะสมของฟงกชันการ

ทํางาน 

ข้ันตอนการพัฒนา (Development) : D พัฒนาแผนการจดัการเรียนรู การพัฒนานวัตกรรมท่ีใชในการจัดการเรียนรู 

และพัฒนาเครื่องวัดและประเมินผล 

- นักศึกษาทําการพัฒนา Application ตามท่ีไดออกแบบไวขางตน 

- นักศึกษารวมกันจัดทําแบบประเมนิผลเพ่ือใชในการประเมินผลการทํางาน

ท้ังในสวนของ Application  

ข้ันตอนการนําไปใช (Implementation) : C เปนการนําแผนการจดัการเรียนรูนวัตกรรม และเครื่องมือวัดผลการเรียนรูไป

ใชในสถานการณจริง 

- นักศึกษานําเสนอโครงงานท้ังในสวนของ Application โดยมีการวัดและ

ประเมินผลการบูรณาการการเรียนการสอนกับการทํานุบํารุงศิลปะและ

วัฒนธรรมตามตัวช้ีวัดความสําเร็จท่ีไดกําหนดไว 

ข้ันตอนการประเมินผล (Evaluation) : A ประเมินแผนการจัดการเรยีนรู ทุกระดับสําหรบัการนําไปใชในครั้งตอไป 

- อาจารยผูสอนทําการสรุปผลการบูรณาการพรอมขอเสนอแนะท้ังในสวน

ของนักศึกษาและอาจารย และไดนําเขาท่ีประชุมคณะกรรมการบรหิาร

หลักสตูร เพ่ือนําขอเสนอแนะไปปรับปรุงการเรียนการสอนกับการบูรณา

การงานทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรมในปการศึกษาถัดไป 

9. สรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการ 

ประโยชนท่ีนักศึกษาไดรับ 

1) การไดเห็นวิธีการใชเทคโนโลยีสมยัใหมในการนําเสนอ การออกแบบโมเดล 

2) รูถึงความหลังและความเปนมาและศิลปะในชวงสมยักรุงรตันโกสินทร 

3) ไดเรียนรู รักษา และสืบทอด ประวัติศาสตร ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของไทย 
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4) นักศึกษาไดเรียนรูถึงรปูแบบการนําเสนอขอมูลท่ีหลากหลายในสถานท่ีจัดแสดงจริง 

5) ไดนําความรูแลประสบการณจริงจากการเขารวมโครการมาจัดทําโครงงานของรายวิชาเพ่ือนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบของแอปพลิเคชัน 

ประโยชนท่ีอาจารยไดรับ 

1) ไดรับความรูนอกเหนือจากการจัดการเรยีนเน้ือหาในรายวิชา และนํามาใชเปนตัวอยางสื่อในการจดัการเรียน

การสอนในรุนถัดไปได 

2) สามารถนํารูปแบบการนําเสนอเน้ือหามาใชประยุกตในการวางโครงรางและออกแบบการนําเสนอผลงานให

นาสนใจได 

3) ไดรับทราบประวัติศาสตรความเปนมาของแตละสมัยผานหองกิจกรรมในแตละหองและวิทยากรผูบรรยาย 

ประโยชนท่ีไดรับในดานอ่ืน ๆ (ถามี) 

1) สามารถนําความรูท่ีไดไปตอยอดได และนําไปประยุกตใชในอนาคตได รวมถึงนําไปประกอบอาชีพได 

2) ชวยสงเสรมิการทํางานเปนทีมโดยการแบงกลุมและแบงหนาท่ีการทํางาน และไดความรูในการเขียนโคดและ

ความเปนไทย  

3) เห็นถึงความนาสนใจของการบูรณาการ 

10. ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการดาํเนินงานครั้งตอไป 

- จัดสรรเวลาท่ีมากข้ึน 

- จัดโครงการลักษณะน้ีในทุก ๆ ปเพ่ือใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณจากสถานท่ีจริง อาจเพ่ิมความ

หลากหลายของสถานท่ี 

 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุมวิชา/หลักสูตรสาํหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

   โครงการสามารถแสดงใหเห็นการปรับเปลี่ยนพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือใชในการสืบทอดศิลปะวัฒนธรรมทําใหนักศึกษา

ไดปรับมุมมองของวัฒนธรรมในรปูแบบท่ีทันสมัย 

 

ลงช่ือ...................อ.ดร.ศิลา เต็มศริิฤกษกุล......................(ประธานกลุมวิชา/ประธานหลักสตูร) 

 

คําช้ีแจง 

1. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดท้ังหมดในแบบฟอรม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอคณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสูตร เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาที่บูรณาการ 

เพ่ือประชุมพิจารณาใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตอการปรบัปรุง โดยนําเขาพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการปรบัแกรายละเอียดการบูรณาการตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม

วิชา/หลักสูตร และอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาที่มีการบูรณาการ นําแบบฟอรมนี้แนบทายไวกับ สพว 05 ของ

รายวิชาท่ีบูรณาการ 
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หมายเหตุ :  

1. ระบุการบูรณาการได / หรือไมได ไวใน สพว 05 

2. สง มฉก.วท.032 มายังคณะ (ท้ังน้ี จะไดดําเนินการรวมรวบประชาสมัพันธผาน website KM ของคณะ) 

 

            


